ORTAK ALAN - ATOLYE

Skill baslangic seti

ilk Al skill'inizi segcmek, giivenle kurmak ve kendi skill'inizi yazmak icin tek sayfalik set. Klasér konumlari
ve Ozellikler degisebilir; kurmadan 6nce kullandiginiz aracin resmi dokimanina bakin.

NASIL KULLANILIR
1. Once 1. bélimle tek bir aday is secin; birden cok skill’le baglamayin.
2. Hazir skill kuruyorsaniz 2. bdluma, kendi skill’inizi yaziyorsaniz 3-5. bélumleri izleyin.

1. Aday isi sec¢in

[ s her hafta ayni sekilde yapiliyor.

] Adimlar yaziya dokilebiliyor.

L] Alabu isi en az tic kez uzun uzun anlattim.

O lyi bir ciktinin neye benzedigini gésteren en az bir rnegim var.

[ Ciktiyr yayindan veya génderimden dnce kimin kontrol edecegi belli.

2. Hazir skill kurmadan énce

Kaynak (yazar, depo) tanidik ve gtivenilir.

SKILL.md dosyasinin tamami okundu.

Klasérdeki betikler okundu; ne yaptiklari anlasildi.

Disariya veri génderen, parola veya APl anahtari isteyen komut yok.
Aciklama ile talimatlar birbiriyle uyusuyor.

Lisans ticari kullanima izin veriyor.

N I I Y

Ne yaptigini anlamadigim tek satirlik kurulum komutu galistirimadi.

3. SKILL.md iskeleti

Dosyanin basindaki ad ve agiklama, asistanin skill’i ne zaman acacagini belirler.

L1 name: kisa, tireyle yazilmis ad (6r. bulten-taslagi).

[1 description: ne yaptigi + ne zaman kullanilacag, tek climlede ve somut.
L1 Amag: skill hangi isi bitirir?

[1 Girdi: kullanicidan veya baglam dokiimanindan ne gerekir?

[1 Adimlar: numarali, kisa, her biri tek is.



[] Kurallar: yapilmamasi gerekenler, ton, dil.
[] Cikti bigimi: bagliklar, uzunluk, tablo veya liste.
[] Kontrol listesi: teslimden dénce dogrulanacaklar.

1 Ornek: begenilen bir cikti ya da sablon dosyasi.

4. Klasor konumlan

[ Claude Code, proje icin: .claude/skills/<ad>/SKILL.md
[0 Claude Code, kisisel: ~/.claude/skills/<ad>/SKILL.md
[] Codex, proje icin: .agents/skills/<ad>/SKILL.md

[] Codex, kisisel: ~/.agents/skills/<ad>/SKILL.md

[ Claude uygulamasi: ayarlardaki Skills béliimiinden yiikleme (giincel adimlar yardim sayfasinda).

5. Test ve bakim

L1 Skill ti¢ farkl gergek érnekle denendi.

[ Beklenen anda kendiliginden devreye girdi; girmediyse aciklama somutlastirildi.
Asistanin hata yaptigi noktalar talimatlara eklendi.

Uriin, misteri ve marka sesi igin baglam dokiimani eklendi.

Ekip skill’leri icin bir sahip belirlendi.

Kullanilmayan veya cakisan skill’ler kaldiridi.

N N I I N O O

Sayilar, hukuki ifadeler ve marka adlar her ciktida insan tarafindan kontrol ediliyor.

Ortak Alan Atdlye - ortakalan.io/atolye - Ucretsiz kullanilabilir; kaynak gésterirseniz seviniriz.



